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La presente invention concerne un procede et une structure de donnees 
pour la gestion d'une animation d ! lcones deflnies dans un message ainsi qu'un 
terminal mobile permettant d'executer ce procede. 

La plupart des fournisseurs d'acces aux reseaux de telecommunication 
5 sans fil, notamment au reseau cellulaire de telecommunication conforme a la 
norme GSM (Global System for Mobile Communications), offrent un service de 
messagerie permettant d'envoyer ou de recevolr des messages, en general de 
texte, a partlr de terminaux mobiles. Un service de messagerie de ce type est 
connu en particulier sous le nom de SMS (Short Message Service). On a propose 
10 recemment une evolution des specificites du SMS appelee EMS (Enhanced 
Messaging Service) en vue de standardiser la transmission, dans un reseau de 
telecommunication sans fil, des messages dans lesquels sont deflnies notamment 
des icones. 

[.'invention a pour but de gerer une animation d'icdnes deflnies dans un 
15 message destine a etre transmls entre un emetteur est un recepteur d'un reseau 
de telecommunication, plus particulierement un reseau sans fil, ceci au moyen 
d'un procede compatible le cas echeant avec les specificites d'un service EMS. . 

A cet effet, I 'invention a pour objet un procede de gestion d f une animation 
d'icones deflnies dans un message destine d etre transmis par un reseau de 
20 telecommunication entre un terminal emetteur et un terminal recepteur, . 
caracterise en ce que 

- on constrult une structure de donnees dans laquelle on associe aux 
Icones une sequence de mots destines d gerer ('animation de ces 
icones comprenant un premier type de mot definissant une duree 

25 d'affichage d'icone et un second type de mot definissant un renvoi 

vers une icone selectionnee definie dans la structure de donnees, 

- on execute la sequence de fagon que la duree d'affichage d'une 
icone selectionnee est imposee par le dernier mot du premier type 
qui precede le mot du second type renvoyant vers Picone 

30 selectionnee. 
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Suivant des caracteristiques de differents modes de realisation de ce 
procede : 

- la sequence est definie dans un support de donnees du terminal 
recepteur et I 'on construit la structure de donnees dans le terminal 
recepteur ; 

- le message dans lequel sont definies les icones est de type EMS 
(Enhanced Messaging Service) ; 

- Ton construit la structure de donnees dans le message destine etre 
transmis entre le terminal emetteur et le terminal recepteur ; 

- le message destine a etre transmis entre le terminal emetteur et le 
terminal recepteur est de type SMS (Short Message Service) ; 

- les icones de I'animation sont definies les unes a la suite des autres 
dans la structure de donnees ; 

- Ticone definie en premier dans la structure de donnees est 
directemenf precedee de la sequence de gestion de I'animation ; 

- dans la structure de donnees, la sequence est directement 
precedee d'un mot definissant la taille de la sequence de gestion 
de Tanimation ; 

- le premier mot de la sequence de gestion de I'animation est du 
premier type ; 

- les mots et les Icones sont definis par des octets, les mots du second 
type definissant un saut d'octets ; 

- les mots du premier type definissant une duree d'affichage d'icone 
sont codes par une serie de bits comportant une premiere partie 
definissant un code predetermine ^identification du type de mot et 
une seconde partie definissant un parametre de duree d ! affichage 
icone ; 

- les mots des premier et second types sont des nombres exprimes 
dans une numerotation hexadecimale ; 

- les mots des premier et second types sont codes sur 1 6 bits ; 

- dans les mots du premier type, le code predetermine d ! identification 
du type de mot est code par les quatre premiers bits et le parametre 
de duree d'affichage d f ic6ne est code par les douze dernlers bits ; 
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- le reseau telecommunication est du type sans fit notamment du 
type GSM (Global System for Mobile Communications). 

L' invention a egalement pour objet un terminal mobile caracterise en ce 
qu'il comprend des moyens pour executer le procede tel que defini ci-dessus. 

L'invention a encore pour objet une structure de donnees destinee d gerer 
Tanimation d'icones definies dans un message transmis par un reseau 
telecommunication entre un terminal emetteur et un terminal recepteur, 
caracterisee en ce qu'elle comporte des donnees definissant les icones et une 
sequence de mots destines a gerer ranimation de ces icones, comprenant un 
premier type de mot definissant une duree d'affichage d'icone et un second type 
de mot definissant un renvoi vers une icone selectionnee definie dans la structure 
de donnees, la duree d'affichage d'une icone selectionnee etant imposee par le 
dernier mot du premier type qui precede le mot du second type renvoyant vers 
I'icone selectionnee. . - 

Suivant d'autres caracteristlques de cette structure : 

- les Icones de ['animation sont definies les unes a la suite des autres 
dans la structure de donnees ; 

- Ticone definie en premier dans la structure de donnees est 
directement precedee de la sequence de gestion de ranimation ; 

- la structure comprend un mot definissant la taille de la sequence de 
gestion de ranimation precedant directement cette sequence ; 

- le premier mot de la sequence de gestion de ranimation est du 
premier type ; 

- les mots et les icones sont definis par des octets, les mots du second 
type definissant un saut d'octets ; 

- les mots du premier type definissant une duree d'affichage d'icone 
sont codes par une serle de bits comportant une premiere partie 
definissant un code predetermine d'identification du type de mot et 
une seconde partie definissant un parametre de duree d'affichage 
icone ; 

- les mots des premier et second types sont des nombres exprimes 
dans une numerotation hexadecimale ; 

- les mots des premier et second types sont codes sur 1 6 bits ; 
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- dans les mots clu premier type, le code predetermine ^identification 
du type de mot est defini par les quatre premiers bits et le parametre 
de duree d'affichage d'icone est defini par les douze derniers bits. 

L'invention sera mieux comprise a la lecture de la description qui va suivre, 
5 donnee uniquement a titre d'exemple et faite en se referant aux dessins dans 
lesquels : 

- la figure 1 est une vue schematique d'un terminal mobile selon 
l'invention ; 

- la figure 2 est un diagramme sequentiel illustrant le procede selon 
10 l'invention. 

On a represents sur la figure 1 un terminal mobile, designe par la reference 
generate 10, comprenant des moyens 12 pour executer un procede de gestion 
d'une animation d'icones, tel que decrit ci-dessous. Le terminal 10 est selon le cas, 
un emetteur ou un recepteur. 
15 Le terminal 12 comporte notamment des moyens 14 de saisie de donnees 

et des moyens 16 d'affichage de donnees constitues, par exemple, par un ecran 
d cristaux liquides. 

Les icones sont definies dans un message destine d etre transmis par un 
reseau de telecommunication entre un terminal emetteur et un terminal 
20 recepteur constitue chacun, par exemple, par un terminal 10 tel que celui 
represents sur la figure 1 . 

Le reseau de telecommunication est plus particulierement du type sans fil, 
par exemple du type conforme a la norme GSM (Global System for Mobile 
Communications). 

25 Les icones de 1'animation sont definies de fa<?on groupee dans te message, 

les unes a la suite des autres, comme cela est prevu par exemple dans un 
message de type EMS (Enhanced Messaging Service). 

Dans I'exemple illustre sur la figure 2, il est prevu un groupe I de trois Icones 
successives II d 13. Ces icones 11 d 13 sont definies dans un format adapte pour 

30 etre affiche sur I'ecran d ! un terminal tel que celui represents sur la figure 1, par 
exemple un ecran d cristaux liquides. 

Conformement au procede de Pinventioa on construit une structure D de 
donnees dans laquelle on associe aux donnees definlssant les icones une 
sequence S de mots destines a gerer Tanimation de ces icones. 
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Les icones II a 13 de I'animation sont definies les unes a la suite des autres 
dans la structure D de donnees. L'icone definie en premier dans la structure D de 
donnees, a savoir l'icone II dans Pexemple de la figure 2, est directement 
precedee de la sequence S de gestlon de I'animation. 
5 La sequence S est directement precedee d ! un mot definissant la taille de 

cette sequence S. Ainsi, dans I'exemple illustre sur la figure 2, la taille T de la 
sequence S est de 6 mots. 

Le mot indlquant la taille T de la sequence S ainsi que les mots de cette 
sequence S sont par exemple, codes sur 16 bits et exprimes dans une 
10 numerotation hexadecimale. 

La sequence S comprend un premier type de mot definissant une duree 
d'affichage d'icone. Ces mots du premier type sont codes par une serie de bits 
comportant une premiere partie definissant un code predetermine 
^identification du type de mot est une seconde partie definissant un .parametre 
15 de duree d'affichage d'icone. 

Dans I 'exemple illustre sur la figure 2, le code predetermine ^identification 
du type de mot est defini par les quatre premiers bits et le parametre de duree 
d'affichage d'icone est defini par les douze derniers bits. Plus particulierement, le 
code predetermine ^identification est F en numerotation hexadecimale. Ainsi, 
20 dans le cas de I'exemple, un mot du premier type s'ecrit en numerotation 
hexadecimale : Fzyx. 

En fixant a 100 ms I'unite du parametre de duree d'affichage d'icone defini 
sur 1 2 bits, cette duree d'affichage peut etre reglee entre : 
0 et 2 12 x 100 ms = 6' 49" 500 ms. 
25 \ On hotera que le premier mot de la sequence S de gestlon de ('animation 
est du premier type. 

La sequence S comprend egalement un second type de mot definissant 
un renvoi vers une icone selectlonnee definie dans la structure D de donnees. 
Dans I'exemple decrit les mots et les icones etant definls par des octets, les mots 
30 du second type definissent un saut d ! octets. Ce saut est realise eventuellement 
par rapport d un mot de reference. Par ailleurs, un mot du second type a une 
valeur, en numerotation hexadecimale, inferieure d F000 de facpon d etre 
distingue d'un mot du premier type. 
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Dans I'exemple illustre sur la figure 2, le premier mot de la sequence S, du 
premier type, definit une duree d'affichage Fzyx. 

Le deuxieme mot de la sequence S est du second type et definit un renvoi 
Rl vers la premiere II des icones definies apres la sequence S. Ce renvoi Rl 
5 provoque I'affichage de I'icone selectionnee II sur les moyens 16 du terminal 10, 
pendant la duree d'affichage Fzyx. 

Le troisieme mot de la sequence S est egalement du second type et definit 
un renvoi R2 vers la deuxieme 12 des icones definies apres la sequence S. Ce 
renvoi R2 provoque l ! affichage de I'icone selectionnee 12 pendant la duree 
10 d'affichage Fzyx. 

Le quatrieme mot de la sequence S, du premier type, definit une duree 
d'affichage differente de la precedente egale a Fz'yV. 

Les cinquieme et sixieme mots de la sequence S, du second type, 
definissent des renvois R'l et R3 respectivement vers les premiere II et troisieme 13 
15 icones definies apres la sequence S. Ces renvois R'l et R3 provoquent 
respectivement I'affichage des icones seiectionnees II et 13 pendant la duree 
d'affichage Fz'y'x'. 

On notera que le second renvoi R'l vers la premiere icone II peut 
correspondre a un saut Identique au premier renvoi Rl vers cette premiere icone 
20 II ou different de ce premier renvoi. Dans I'exemple illustre, les renvois sont tous 
exprimes par un saut compte a partir du mot indiquant la taille T de la sequence. 
De ce fait, Rl et R'l sont identiques. 

Conformement a un premier mode de realisation de ('invention, la 
sequence S est definie dans un support de donnees du terminal recepteur. On 
25 construit alors la structure de donnees dans le terminal recepteur en recueillant les 
icones contenues dans le message par exemple dans une memoire tampon du 
terminal recepteur. 

Dans ce premier cas, le message dans lequel sont definies les icones peut 
etre de type EMS (Enhanced Messaging Service). 
30 Conformement d un second mode de realisation de I' invention, on 

construit la structure de donnees dans le message contenant les icones destine 
etre transmis entre le terminal emetteur et le terminal recepteur. 

Dans ce second cas, le message destine a etre transmis entre le terminal 
emetteur et le terminal recepteur peut etre de type SMS (Short Message Service). 
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Apres avoir construit la structure de donnees, on execute la sequence S 
dans le terminal recepteur de fagon que la duree d'affichage d'une icone 
selectionnee est imposee par le dernier mot du premier type qui precede le mot 
du second type renvoyant vers I'icone selectionnee. 
5 Parmi les avantages de I'inventioa on notera que celle-ci permet de 

reutiliser plusieurs fois une meme icone dans une animation alors que celle-ci est 
definie une seule fois dans le message, ceci grace aux renvois definit dans la 
sequences. 

Le procede de gestion de ('animation des icones conformement a 
10 invention permet en particuller de gerer une animation d f icones dans un 
message se presentant sous la forme d'un fichier telechargeable dans un terminal 
recepteur. 

Le procede selon Tinvention permet de gerer Tanlmation d'un nombre 
variable d'icones definies dans un message, ce nombre pouvant etre inferieur ou 
15 superieur a celui de Texemple illustre sur la figure 2, par exemple egal a 4 comme 
dans un message de type EMS (Enhanced Messaging Service). 
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REVENDICATIONS 

1. Procede de gestton d f une animation d ! icones(ll a 13) definies dans un 
message destine a etre transmis par un reseau de telecommunication entre un 

5 terminal emetteur et un terminal recepteur, 
caracterise en ce que 

- on construit une structure (D) de donnees dans laquelle on associe 
aux icones une sequence (S) de mots destines a gerer ranimation 
de ces icones comprenant un premier type de mot (Fzyx, Fz'yV) 

10 definissant une duree d'affichage d'icone et un second type de mot 

(Rl, R2, R'l, R3) definissant un renvoi vers une icone selectionnee 
definie dans la structure (D) de donnees, 

- on execute la sequence (S) de fagon que la duree d'affichage 
d'une icone selectionnee est imposee par le dernier mot du premier 

15 type qui precede le mot du second type renvoyant vers Picone 

selectionnee. 

2. Procede selon la revendication 1, caracterise en ce que la sequence (S) 
est definie dans un support de donnees du terminal recepteur et en ce que Ton 
construit la structure (D) de donnees dans le terminal recepteur. 

20 3. Procede selon la revendication 2, caracterise en ce que le message 

dans lequel sont definies les icones est de type EMS (Enhanced Messaging 
Service). 

4. Procede selon la revendication 1, caracterise en ce que Ton construit la 
structure (D) de donnees dans le message destine etre transmis entre le terminal 

25 emetteur et le terminal recepteur. 

5. Procede selon la revendication 4, caracterise en ce que le message 
destine d etre transmis entre le terminal emetteur et le terminal recepteur est de 
type SMS (Short Message Service). 

6. Procede selon Tune quelconque des revendications 1 a 5, caracterise en 
30 ce que les icones 01 a 13) de Panimatlon sont definies les unes d la suite des autres 

. dans la structure (D) de donnees. 

7. Procede selon Tune quelconque des revendications 1 a 6, caracterise en 
ce que Picone (11) definie en premier dans la structure (D) de donnees est 
directement precedee de la sequence (S) de gestion de Panimation. 
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q Prooede selon Tune quelconque des revendications 1 a 7, caracterise en 
ce que, dans la structure (D) de donnees, la sequence (S) est directement 



ce que le premier mot de la sequence (S) de gestion de ('animation est du 
premier type. 

10. Procede selon l ! une quelconque des revendications 1 d 9, caracterise 
en ce que les mots et les icones (II d 13) sont definis par des octets, les mots du 

10 second type definissant un saut d'octets. 

11. Procede selon Tune quelconque des revendications 1 d 10, caracterise 
en ce que les mots du premier type definissant une duree d'affichage d'icone 
sont codes par une serle de bits comportant une premiere partie definissant un 
code predetermine ^identification du type de mot et une seconde partie 

15 definissant un parametre de duree d'affichage icone. ( 

12. Procede selon Tune quelconque des revendications 1 all caracterise 
en ce que les mots des premier et second types sont des nombres exprimes dans 
une numerotation hexadecimale. 

13. Procede selon la revendication 12, caracterise en ce que les mots des 



20 premier et second types sont codes sur 16 bits. 

14. Procede selon les revendications 11 et 13 prises ensemble, caracterise 

en ce que, dans les mots du premier type, le code predetermine ^identification 

du type de mot est code par les quatre premiers bits et le parametre de duree 

d'affichage d'icone est code par les douze derniers bits. 
25 15. Procede selon Tune quelconque des revendications 1 a 14, caracterise 

en ce que le reseau telecommunication est du type sans fil, notamment du type 

GSM (Global System for Mobile Communications). 

16. Terminal mobile (10) caracterise en ce qu'il comprend des moyens (12) 
pour executer le procede selon Tune quelconque des revendications 

30 precedentes. 

17. Structure (D) de donnees destinee d gerer I'animation d ! icones (II d 13) 
definies dans un message transmis par un reseau telecommunication entre un 
terminal emetteur et un terminal recepteur, caracterisee en ce qu'elle comporte 
des donnees definissant les icones et une sequence (S) de mots destines d gerer 



precedee < 
('animation. 



d'un mot (T) definissant la taille de.la sequence (S) de gestion de. 



9. Procede selon Tune quelconque des revendications 1 d 8, caracterise en 
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I'animation de ces icones, comprenant un premier type de mot (Fzyx, Fz'y'*') 
deflnissant une duree d'affichage d ! icone et un second type de mot (Rl, R2, R'l, 
R3) deflnissant un renvoi vers une icone selectionnee definie dans la structure (D) 
de donnees, la duree d'affichage d ! une icone selectionnee etant imposee par le 

5 dernier mot du premier type qui precede le mot du second type renvoyant vers 
Picone selectionnee. 

18. Structure (D) de donnees selon la revendication 17, caracterisee en ce 
que les icones (11 a 13) de Panimation sont definies les unes a la suite des autres 
dans la structure (D) de donnees. 

10 19. Structure (D) de donnees selon ia revendication 18, caracterisee en ce 

que Picone (11) definie en premier dans la structure (D) de donnees est 
directement precedee de la sequence (S) de gestion de Panimation. 

20. Structure (D) de donnees selon Pune quelconque des revendications 1 7 
a 19, caracterisee en ce qu'elle comprend un mot (T) deflnissant la taille de la 

15 sequence (S) de gestion de Panimation precedant directement cette 
sequence (S). 

21 . Structure (D) de donnees selon Pune quelconque des revendications 1 7 
a 20, caracterisee en ce que le premier mot de la sequence (S) de gestion de 
Panimation est du premier type. 

20 22. Structure (D) de donnees selon Pune quelconque des revendications 1 7 

d 21, caracterisee en ce que les mots et les icones 01 d 13) sont definis par des 
octets, les mots du second type deflnissant un saut d'octets. 

23. Structure (D) de donnees selon Pune quelconque des revendications 1 7 
d 22, caracterisee en ce que les mots du premier type deflnissant une duree 

25 d'affichage d f icone sont codes par une serie de bits comportant une premiere 
partie deflnissant un code predetermine d'identification du type de mot et une 
seconde partie deflnissant un parametre de duree d'affichage icone. 

24. Structure (D) de donnees selon Pune quelconque des revendications 1 7 
a 23, caracterisee en ce que les mots des premier et second types sont des 

30 nombres exprimes dans une numerotation hexadecimale. 

25. Structure (D) de donnees selon la revendication 24, caracterisee en ce 
que les mots des premier et second types sont codes sur 16 bits. 

26. Structure (D) de donnees selon les revendications 23 et 25 prises 
ensemble, caracterisee en ce que, dans les mots du premier type, le code 
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predetermlne ^identification du type de mot est defini par les quatre premiers bits 
et le parametre de duree d'affichage d'icone est defini par les douze demiers bits. 
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